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幾何的問題に対する新しいアルゴリズムの研究 

New paradigms for Geometric algorithms 
 順序付き対象物の最短巡回路アルゴリズム 

Touring a sequence of geometric objects 
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最近、順序付きまたは順序を付くことができ

る幾何的物体の巡回問題について研究してい

る。特に、下の問題に対するアルゴリズムの研

究を行っている。 
1) 平面上に線分の集合が与えられたとき、どの

線分も交差するまたは包囲する境界最短の凸多

角形を多項式時間で見つけることができるか。 
2) 多角形領域 P 内に n 個の点が与えられたと

き、すべての点をちょうど１回訪問する、P の

境界と交差しないようなハミルトン路を求める

多項式時間のアルゴリズムは存在するか。グラ

フにおける同様の問題は NP 困難であると分か

っているが、この問題は NP でない可能性は高

い。 

We are interested in finding a shortest path in a 
region that visits a set of geometric objects in an 
order that is given, or can be reduced. Specially, we 
are interested in the following two problems: 
1) Given a set of line segments in the plane, is 

there a polynomial-time algorithm for finding a 
shortest path such that each segment is either 
visited by the path or contained in the region 
bounded by that path? 

2) Given a set of n points inside a polygonal 
region  P, is there a polynomial-time 
algorithm to find a simple Hamitonian path 
that visits each points once without going 
across the boundary of P? 

 


